
 

 سوابق تحصیلی  -2

 معدل 
شهر محل 

 تحصیل 
 نام واحد آموزشی

 مدت تحصیل

 تا  مقطع تحصیلی رشته تحصیلی گرایش

 )سال(

 از 

 )سال(

 ارشد پیوستهکارشناسی  بازرگانی   مدیریت بازاریابی  1397 تاکنون دانشگاه امام صادق )ع(  تهران  19.10

 

 سوابق کاری   - 3

 نام سازمان  عنوان پست سازمانی  مدت همکاری  نوع   وظایف کلیدی 

 دانشگاه امام صادق )ع(  ریزی آموزشی برنامه کارشناس اداره   دو سال  قراردادی  های آموزشی سرفصل 

 دانشگاه امام صادق )ع(  کارشناس مرکز نوآوری  در حال همکاری  قراردادی  هاشتابدهی استارتاپ 

 

 طرح، پیشنهاد و ...( اقدامات ابتکاری در طول دوره خدمت )ارائه ایده،   - 4

 موضوع  سال  نوع اقدام 

 کاوی های صادراتی مبتنی بر دادهشتابدهی صادرات و شناسایی فرصت 1399 هم بنیانگذار سامانه تاجرپیشه 

 ای و بازاریابی دیجیتال گرافیکی، رسانه ارائه خدمات 1400 ای نگارنما هم بنیانگذار گروه رسانه
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 های صنعتی پروژه  و پژوهشی ،  سوابق مطالعاتی  - 5

 پروژه نوع عنوان  سال دهنده سفارش 

 یمل  یادبنمعاونت علمی ریاست جمهوری ) 

 ( نخبگان
1399 

حوزه تجهیزات پزشکی و  )  یاندانش بن یهاشدن شرکت  یالمللینب   یاستراتژ

 ( داروهای پیشرفته 
 پروژه

 پروژه برنامه توسعه صادرات   یاستیخلاصه س 1399 پژوهشکده مطالعات فناوری

 پروژه ی صادرات ی فرصت ها یاستیخلاصه س 1399 مطالعات فناوریپژوهشکده 

 پروژه صنعت، بازار و تجارت گیاهان معطر، اسانس و عطر در ایران شناخت  1401 شرکت ارومد 

 تحقیق پتروشیمی صنعت دارو، کشاورزی های صادراتی و فرصت المللتحلیل بازار بین 1400 -

 پروژه المللی ارزیابی آمادگی صادرات و ورود به بازارهای بین 1400 شرکت گلرخ 

 پروژه المللی آمادگی صادرات و ورود به بازارهای بینارزیابی  1401 شرکت سهیل 

و روابط   ینگمارکت یجیتالآژانس د

 یارینو پ یعموم
 پروژه در  یبازار شرکت س  یقاتتحق 1400

 پروژه )ده جلسه(   بازار  یقاتتحق یاتیکارگاه عمل یبرگزار 1401 سبز سبحان  یاتشرکت ح

و روابط   ینگمارکت یجیتالآژانس د

 یارینو پ یعموم
 پروژه بازاریابی دیجیتال شرکت سی در  1401

 پروژه ( ینیب   یشپ ی)مدلساز ینمایی س ی ها یلمعوامل مؤثر بر فروش ف ییشناسا  1400 ی اسلام یغات سازمان تبل  یحوزه هنر

 پروژه روشن(  ی )طرح احمد یرانیعمق ساخت داخل محصولات ا  یاعتبارسنج 1398 نخبگان   یمل یادبن

استارتاپ استودیو  بنیاد ملی نخبگان و 

 یار تنظیم 
 پروژه روشن(  ی)طرح احمد های دیجیتال در ایران گری پلتفرمتنظیم  1401

 پروژه بازطراحی مفهومی و ابزاری آموزش در مرکز آموزش مدیریت دولتی 1402 مرکز آموزش مدیریت دولتی 

 1400 ژرفا  یمرکز مطالعات راهبرد
  یاحراز شرایط مدیران دانشگاه یها، شاخص ها و سازوکارها ی تعیین شایستگ

 یسند دانشگاه اسلام  یسازپیاده یدر راستا
 پروژه

 پروژه ( Scrum Masterاندازی کلینیک روش تحقیق )راه 1401 دانشکده مدیریت دانشگاه امام صادق )ع( 

 پروژه یاد )بازی، یادگیری و حل مسئله( بازیبرگزاری رویداد  1402 مرکز نوآوری دانشگاه امام صادق )ع( 

 پروژه پنج سال دوم  یک استراتژ  یزیبرنامه ر   یشو پا یابیارز ی، شناس یبآس 1399 )ره(  ینیفرمان امام خم یی ستاد اجرا

 پروژه وکار و معماری سازمان مدیریت فرایندهای کسب 1401 شرکت موج پردازان البرز 

 1401 های مدیریت راهبردینشریه پژوهش
  یکرد)رو یرانا  ینماییس هاییلمفروش ف  یلپتانس بینییشمدل پ یطراح

 محور( داده
 مقاله 

 1402 انداز مدیریت بازرگانی چشمنشریه  
کاوی )مطالعه  های ارگانیک با رویکرد دادهبندی بازار مشتریان بالقوه میوهبخش

 موردی: شهر تهران( 
 مقاله 

 1402 کنندهنشریه مطالعات رفتار مصرف
خدمات و مشاوره   یرفتار مصرف کننده پلتفرم ها یندعوامل مؤثر بر فرا یبررس

 ین آنلا  یپزشک یها
 مقاله 

18th International Conference of 

Modern Researches in Management, 
Economics and Development 

2023 A Review of Information and Communication Technology 

Acceptance Models With a Consumer Behavior Approach 
 مقاله 

 1402 در حال داوری 
  یدبا تأک یک ارگان  هاییوهم ید عوامل مؤثر بر قصد خر  بندییتو اولو  ییشناسا 

 بر عامل مزاج 
 مقاله 

 1402 در حال داوری 
  یهاعسل یان )مورد مطالعه مشتر یمتن کاو یکردبا رو یانمشتر  یترضا یلتحل

 ( یکارگان 
 مقاله  

 A socio-technical analysis of Iran's agriculture transitions 2023 نهایی  حال ویرایش در 

with a self-sufficient approach in the market 
 مقاله 

 کتاب  ( بازاریابیترجمه کتاب نفوذ: روانشناسی اقناع )حوزه  1402 نهایی  در حال ویرایش 

 کتاب  ( بازاریابیترجمه کتاب عنصر انسانی )حوزه رفتار  1402 ویرایش نهایی در حال 

 کتاب  ترجمه کتاب جعبه ابزار بازاریابی و مدیریت )حوزه بازاریابی(  1402 ویرایش نهایی در حال 



 شغلی  آموزشیهای  دوره  گواهینامه  - 6

 نام موسسه دوره عنوان  
سال اخذ  

 گواهینامه

میزان 

 ساعات 

Brand and Product Management 
IE Business 

School 
2023 14 

( یشرفتهتا پ یالملل )مقدمات یندوره جامع آموزش تجارت ب   122 1401 مرکز مالی ایران  

 مقدمة إلى اتفاقیة تیسیر التجارة ضمن إطار منظمة التجارة العالمیة 
مرکز تجارت  

 ( ITCالملل )بین
2021 10 

 مدرسه تابستانه تجارت 
اندیشکده بازرگانی  

الملل بین  
1398 20 

 و ضوابط مرتبط با آن  یان بندانش یهااز شرکت یتبا قانون حما  ییآشنا
پارک فناوری  

س پردی  
1402 4 

 گیری مسئله و تصمیمحل 
مرکز آموزش  

 مدیریت دولتی
1402 8 

 ی مدیران طهای ارتبامهارت
مرکز آموزش  

 مدیریت دولتی
1402 8 

 4 1400 مدرسه روش  یاستیسند س ینروش تدو

 ی شخص  یبرندساز
دانشگاه امام  

 صادق)ع( 
1398 3 

 ینیکارآفر  یدخلاق و نسل جد یع صنا
  یفناور یشکده اند 

 نرم 
1399 2 

 ینیو کارآفر  ی نوآور بوم یستبا ز   ییاشنا، استارتاپ  یاندازراه،  یبخش عموم یمدرسه نوآور

  ی،مرکز نوآور

دانشگاه امام  

 صادق)ع( 

1398 20 

،  نوآورانه  یدهروش ارائه ای، و نوآور یت خلاقسازی، یمتی، اجتماع  پردازییدها  هایکارگاه ، تجارت

تحقیقات بازار، استراتژی بازاریابی، بازاریابی دیجیتال، بازاریابی محتوا،   هوش تجاری، ،محصول ینهکم

،  وکارکسب یراه انداز، هااستارتاپ یاجتماع یراتتأثی، وکار اجتماعکسب یهامدلمدیریت برند، 

 ی، آموزش ترکیبی، فناوری آموزشی، کارآفرینی آموزشیاطلاعات هاییگاهپژوهش در منابع و پا

 مراکز مختلف در 
حدود  

200 

 

 مهارت زبان خارجی  - 7

 میزان تسلط و  نوع توانایی  زبان خارجی 

 متوسط  انگلیسی 

 متوسط  عربی 

 

  



 فناوری اطلاعات  هایمهارت  - 8

 میزان تسلط  نوع مهارت 

BI (Power BI, Tableau)  بالا 

Microsoft Office (Word, Excel, PowerPoint, Visio, Citavi, Project)  بالا 

Adobe (Photoshop, Premiere, XD)  متوسط 

Research App (SPSS, MAXQDA)  متوسط 

Vensim  متوسط 

WordPress  متوسط 

SEO  متوسط 

 

 هامهارتها و  مندیتوانسایر    - 9

 روش اکتساب  میزان تسلط  مهارت  توانمندی یا   نوع 

 شرکت در دوره و ساخت سه فیلم کوتاه  بالا  سازی و کارگردانی فیلم

 شرکت در دوره و انجام پروژه مرتبط  بالا  ویراستاری ادبی و محتوایی 

 شرکت در دوره  متوسط  وارسازی )گیمیفیکیشن( در آموزش و بازاریابی بازی

 شرکت در دوره و انجام پروژه مرتبط  متوسط  ی کاوهوش تجاری و داده

 
 

 
 


